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Nesta apresentacédo tentarei comunicar trés ideias principais:

1. O computador é uma ferramenta multifacetada em relacédo a actividade humana da traducéo
2. A traducdo técnica e/ou cientifica ndo é mais simples do que a tradugdo literaria

3. A pratica (= implementacao) é essencial

Por esta ultima razéo, depois de tecer algumas consideracGes gerais sobre 0 assunto, e apelar a
criagdo de um banco de traducdes publico, passo a palavra a representante da Logos e minha
antiga colaboradora e amiga Anabela Barreiro Colasuonno.

Que papéis pode ter o computador?

Ao debrugarmo-nos sobre a actividade humana da traducéo (insisto no modificador "humano”
visto que a traducdo entre linguagens naturais (=linguas) s6 faz sentido para a comunicagédo
entre pessoas com diferentes linguas maternas), existem pelo menos quatro formas diferentes
(mas ndo mutuamente exclusivas) de encarar 0 computador:

1. O computador como facilitador da traducéao (permitindo a edigéo do texto, a organizacdo
da informacao, a criacdo de um repositorio de antigas traducdes, um observatorio da(s) (duas)
lingua(s) em uso)

2. O computador como auxiliar da traducdo (permitindo o acesso a terminologia bilingue, a
bases de dados de tradugdes, como verificador de uma linguagem controlada, como critico de
repeticdes ou sugerindo traducdes ja efectuadas)

3. O computador como auxiliar do estudo e do ensino da traducdo (descobrindo
regularidades e problemas, automatizando a construgdo de um léxico bilingue, procurando
automaticamente sugestdes, descobrindo dificuldades sobre as quais € preciso insistir na
formacéo dos tradutores, criando problemas para serem usados como auxiliares para ensino;
veja-se Frankenberg-Garcia (1999))

4. O computador como tradutor (funcionando como tutor, consultor, como tradutor
automatico, como "gist translator” — dando uma ideia do que podera ser o contedo do que
estamos a ver numa lingua totalmente desconhecida; cf. Resnik (1997))

Neste ultimo caso, repare-se que um tradutor ndo faz apenas a traducdo completa de textos.
De facto, também pode ser usado como fonte de informacgdo (consultor), ou como avaliador
de traducbes. De forma analoga, um computador como tradutor ndo tem de se limitar a
situacdo "sistema automatico que executa a traducdo de textos".

Por outro lado, ainda que a responsabilidade do computador em relagcdo ao produto final (uma
traducdo a ser efectuada) esteja numa escala crescente na lista anterior, essa ordenacdo néo
reflecte necessariamente uma medida de dificuldade (seja da tarefa da traducdo, seja da
programagao dessa mesma tarefa para ser executada pelo computador). E muito mais simples
por um computador a funcionar como tradutor (por exemplo no caso restrito de palavras ou



termos técnico-cientificos), atingindo mesmo facilmente um desempenho superior ao de um
ser humano, do que conseguir que um computador auxilie efectivamente a concepcao de
cursos de formacgdo especifica de tradutores para um dado par de linguas, através da
identificacdo automatica de casos problematicos.

De qualquer forma, parece-me que esta identificacdo dos varios papéis que o computador
pode representar no objectivo final de melhorar o trabalho do tradutor (tanto as condi¢des de
trabalho como o produto final) é Util para posicionar as questdes do desenvolvimento de
ferramentas computacionais na area, da formacdo (continua) de recursos humanos e do
planeamento de recursos partilhaveis. Para uma panoramica actual dos usos do computador na
traducdo — processo e resultado — sugiro a consulta as actas da conferéncia "Translating and
the Computer 21" (TC21), ha dez dias em Londres.

A traducdo literaria é diferente; ndo mais dificil

Na minha opinido, é completamente falsa a convic¢do de que a traducdo técnica e cientifica é
mais facil do que a traducdo literaria. (Tal esta ligado a duas outras hipoteses que também
carecem de justificacdo: a de que um texto técnico é mais simples do que um literrio®; e a de
que a trzadugéo automatica comecou a ser aplicada a textos técnicos porque estes eram mais
simples®.)

N&o querendo evidentemente diminuir a dificuldade e o interesse da traducdo de textos
literarios, gostava de chamar a atengdo para que, quando bem feita, a traducédo cientifica
pode implicar processos de grande complexidade linguistica e ndo s6. Com efeito,

1. A traducdo cientifica exige maior rigor

2. A traducdo técnico-cientifica d& origem a maior reestruturacéo e reescrita do que a traducéo
das obras literarias, visto que ndo existe o "respeito pel(a linguagem® d)o autor", como explica
por exemplo Doherty (1992)

3. A traducdo cientifica tem dificuldades linguisticas comparaveis as da traducdo literéria,
embora noutros eixos (Snell-Hornby, 1995): metaforas, linguagem criativa, elevado recurso a
conhecimento implicito na area; para alguns exemplos nesse campo remeto para Santos
(1999b) ou Fabricius-Hansen (1998)

4. A traducdo técnica ndo é culturalmente neutra (porque a lingua nunca o €), e isso pode ter
consequéncias na estruturacao do texto, na forma de apresentacdo, no tipo de linguagem

O mesmo, alids, se pode dizer da "localizagdo™ — neologismo (de sentido) para indicar "tornar
um dado produto ou servico apropriado para um dado local=cultura”, e que eu sugiro passar a
“portuguesificacdo” no que nos diz respeito. Ora a localizacdo — ou melhor, a
portuguesificacdo — é uma tarefa complexa, se for bem feita, que tem de entrar em conta com
aquilo que é funcionalmente relevante (veja-se Catford, 1967) no texto/produto/servigo fonte
e verté-lo para a cultura portuguesa.

! Evidentemente que pode haver vérias dimensdes de simplicidade, que dardo resultados opostos: tamanho das
frases; grau de polissemia das unidades lexicais; complexidade sintactica e argumentativa; necessidade de
compreensdo do mundo ou de um dominio especializado; audiéncia esperada; etc.

2 As empresas que financiaram a traduc&o automética investiram na traducdo dos textos com que mais facilmente
poderiam experimentar, e para 0s quais fosse mais facil medir as vantagens econémicas: 0s textos produzidos
pelas proprias empresas. Foram, portanto, consideragdes econémicas, ndo cientificas ou linguisticas, que levaram
0s textos técnicos a serem a matéria-prima inicial na tradugdo automatica.

® No sentido da forma como o autor se exprime.

* Por oposicéo a "aportuguesamento”, ou seja, mascarar de portugués uma coisa estrangeira e que &, portanto,
uma operacdo superficial e, além disso, conotada negativamente.



Nunca é demais insistir, a este proposito, que conhecer (mesmo dominar perfeitamente) o
aspecto formal de uma lingua ndo é compreender (nem por conseguinte funcionar em) essa
lingua. O conjunto das estratégias comunicativas, dos cddigos implicitos, dos sistemas de
valores associados a uma lingua sdo essenciais para a traducdo, para a localizacdo, para a
comunicagdo, como o demonstram por exemplo os estudos reunidos na conferéncia "Cultural
Attitudes Towards Communication and Technology", CATaC'98 (Ess, 1998).

Note-se que enunciar as consideracdes anteriores ndo significa afirmar a impossibilidade de
automatizacao da traducdo, mas apenas e so identificar estes factores como necessarios ao seu
sucesso. De facto, a traducéo cientifica e técnica é uma arte e uma técnica que exigem um
conhecimento profundo das culturas e subculturas de cada lingua envolvida, de forma a que o
texto produzido desempenhe a sua funcdo no sistema da lingua alvo (Toury, 1995). Esse
conhecimento e a sua manipulacdo podem ser extremamente facilitados pelo computador,
tanto por a tradugdo técnica envolver um tamanho muito superior de dados em relacdo a
traducdo literaria, como pelo facto de esses dados serem cada vez mais assistidos pelo
computador também na sua criacéo.”

Na prética é que surge a teoria

Como engenheira, custa-me ver, em areas variadas da ciéncia, que a teoria toma de tal modo a
dianteira que perde totalmente o contacto com a prética, de forma que ja s6 a nivel do nome as
duas se encontram, com prejuizos evidentes para ambas. Também na engenharia isto
acontece, com sistemas de que apenas existem protétipos ou mesmo que nunca sairam do
papel, mas que séo "teoricamente correctos".

No campo da traducdo, ndo vou aqui debrucar-me sobre o que isto pode significar em termos
de recursos humanos, visto que tal ja terd, porventura, sido discutido no painel sobre formacao
do presente encontro. Vou simplesmente referir-me a necessidade absoluta de criar sistemas
que funcionem (e sejam usados) nas quatro perspectivas que mencionei anteriormente, para
que a nossa lingua nédo seja vitima da sociedade da informacao (Santos, 1999).

A primeira propriedade que se deve exigir de um sistema é que exista, e que funcione, ou seja,
que desempenhe uma dada fun¢do com uma margem de erro aceitavel. Por outro lado, para
ser possivel criar um sistema informatico que desempenhe uma tarefa Util é preciso conhecer
a fundo as necessidades do utilizador alvo desse sistema e, depois, fazer muitas concessoes.

Em particular, € preciso

a) considerar o sistema que se estd a desenvolver como um auxiliar na resolu¢do de um
problema complexo — n&o a solucdo derradeira desse problema;

b) saber avaliar os resultados: quais as vantagens da sua utilizacdo em compara¢do com a
situacdo anterior, em que o sistema ndo existia;

c) saber medir e defender as opc¢bes tomadas ao longo da criacdo e desenvolvimento do
sistema.

Para levar a bom termo uma actividade tdo complexa como o € a traducdo, € essencial a
interaccdo utilizadores — engenheiros, ou seja, € preciso que os tradutores (os utilizadores do
computador como ferramenta de traducdo) colaborem, em todas as fases, com os engenheiros
da linguagem/linguistas computacionais/especialistas em processamento de linguagem natural
que implementam os sistemas.

> A maior parte da documentacéo técnica é ja presentemente criada com o apoio de programas de ajuda a
redaccdo cada vez mais inteligentes.



Gostava, pois, de sugerir a criagdo de um banco de traducdes e de problemas de traducdo que
pudesse ser partilhado

e por tradutores profissionais na sua actividade quotidiana,

e por alunos e professores para satisfazer as necessidades do ensino da tradugéo,

e e por investigadores e engenheiros que a ele pudessem recorrer para tornar 0S Seus
sistemas mais adequados.

Tal projecto deveria contemplar a criacdo de

e corpora paralelos
e memorias de traducdo
e exemplos comentados de problemas de tradugéo

de forma a permitir um conjunto de repositorios, a aumentar pelos utilizadores, passivel de
constituir um manancial de conhecimento que avancgasse significativamente a traducéo e a
construcdo de ferramentas computacionais para ela vocacionadas, no que toca a nossa lingua.
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